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Aby zarejestrowac konto w serwisie dysonans.edu.pl wykonaj nastepujgce czynnosci:

» kliknij ikong znajdujacag si¢ w prawym dolnym rogu gidwnej strony serwisu (@)

* podaj w formularzu Twoj adres e-mail - zwr6¢ uwage na prawidlowe wprowadzenie
wszystkich jego znakow - 1 zatwierdz klawiszem ‘Enter’

* uruchom systemowg przegladarke (Chrome dla Android lub Safari dla i10S)
* otwOrz otrzymang wiadomo$¢ na swoim urzadzeniu mobilnym
* dokonaj aktywacji konta poprzez kliknigcie odnosnika

‘TAK, chce zatozy¢ konto w serwisie’

zawartego w wiadomosci wystanej na podany adres poczty elektroniczne]

Aby zainstalowa¢ aplikacje na Twoim urzadzeniu mobilnym wykonaj nastepujace
Czynnosci:
* uruchom systemowg przegladarke (Chrome dla Android lub Safari dla 10S)
* otwOrz otrzymang wiadomo$¢ na swoim urzgdzeniu mobilnym
* rozpocznij instalacje poprzez kliknigcie odno$nika
‘TAK, chce pobra¢ aplikacje na moje urzqdzenie mobilne’
zawartego w wiadomosci wystanej na podany adres poczty elektroniczne]
» wybierz przycisk Zzainstaluj aplikacje’ wySwietlany u dotu strony startowe;,
a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie




W przypadku utraty danych autoryzacyjnych do konta w serwisie dysonans.edu.pl

wykonaj nastepujace czynnosci:

» kliknij ikon¢ znajdujaca si¢ w prawym dolnym rogu gidwnej strony serwisu (@)

* podaj w formularzu adres e-mail, ktory zostal wykorzystany do zatozenia konta
w serwisie - wymagane dane zostang przestane na wskazane konto poczty
elektroniczne;j

Aplikacja udostepniana jest w 2 trybach: standardowym i PRO. W pierwszym z nich
- nie jest gwarantowane wsparcie techniczne, w drugim - w ograniczonym zakresie,
dotyczacym instalacji oraz podstawowych aspektow zwigzanych z obstuga.
Niemniej jednak, jesli napotkasz na jakiekolwiek problemy mozesz uzyska¢ pomoc
korzystajac z:

* niniejszej instrukcji

* sekcji ‘najczestsze pytania’ na stronie projektu - dysonans.edu.pl - zawierajace;j
kierowane przez uzytkownikéw pytania wraz z odpowiedziami 1 wskazoOwkami

* forum uzytkownikéw znajdujacego si¢ na stronach internetowych projektu

« formularza kontaktowego umieszczonego na gtdwnej stronie internetowej projektu
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II. 1. Strona startowa
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Strona startowa prezentuje podstawowe dane
uzytkownika 1 jego aktywnosci / wynikow.
Oproécz nicka (nadanego automatycznie,
badz stanowigcego wybor uzytkownika

- zob. ‘Strona ustawien’) znajduje si¢ na niej
punktacja wyrazona za pomocg przyznanej
losci gwiazdek oraz informacje dotyczace
liczby 1 wyniku wykonania testOw w rdéznych
przedziatach czasu. Niniejszej stronie
odpowiada pierwsza ikona z dolnego menu -
jej wybor w ktorymkolwiek miejscu
programu powoduje wczytanie strony
startowe;.

Ponizej wykresu przedstawiajgcego ilos¢ punktow uzyskanych
za wykonane testy w okresie ostatnich 30 dni znajdujq sie

4 kafelki z danymi stanowigcymi rozwiniecie informacji za ten
okres: na pierwszym - prezentowana jest ilos¢ uzyskanych
punktow (jest ona zbiezna z wartoscig podang na wykresie),
na drugim - mediana punktacji (mowigca o tym, jaka wartos¢
rozdziela uzytkownikow na dwie rowne pod wzgledem
liczebnosci zbiory - grupe osiggajgcq wyzsze wyniki i grupe
osiggajqcq nizsze wyniki), na trzecim - ilos¢ aktywnych
uzytkownikow w badanym okresie, na czwartym - poziom
(¢wiartka), do ktorego zaklasyfikowalt si¢ uzytkownik (1 poziom
- 25% uzytkownikow o najnizszych wynikach, 4 poziom - 25%
uzytkownikow o najwyziszych wynikach).

U dotu strony wyswietlane jest zestawienie wszystkich
dostepnych - w ramach posiadanej licencji przez uzytkownika -
rodzajow testow wraz z uzyskanq przez niego sredniq punktacjq
za caly okres uzytkowania



Wybor drugiej ikony dolnego menu 0138 HEE - 0 @ 4l BTl 34%8
powoduje wczytanie strony zadan.

Prezentowane sg na niej zlecone przez osobg O

prowadzaca zajecia zadania (rozumiane jako
testy dotyczace okreslonego problemu)

do wykonania przez uzytkownika.

Brak pozycji na li§cie oznacza, ze zadania
nie zostaly zlecone lub moze by¢
spowodowane nieprzypisaniem
uzytkownika do wtasciwej grupy. Zadania
wyswietlane sg w zestawieniu zawsze w taki
sposoOb, ze najnowsze znajduje si¢ na gorze,
co ogranicza konieczno$¢ niewygodnego
przewijania listy. W kazdym wierszu
zestawienia znajdujg si¢ dwie informacje:
data, ktéra stanowi termin wykonania
zadania (aktywno$¢ uzytkownika po tym
terminie jest mozliwa 1 zostanie
zarejestrowana, jednakze z adnotacja

o wykonaniu z op6znieniem), oraz ilos$¢
terminowo wykonanych testow, ktorych
dotyczy zadanie (uwaga: nie sg zliczane
testy wykonane nieterminowo).
Rozpoczecie testu bedacego przedmiotem
zadania jest proste i odbywa si¢ poprzez
kliknigcie odpowiedniej daty w zestawieniu
- dla najnowszego zadania bedzie to zawsze ﬁ —_— J'IN'L
data zawarta w pierwszym wierszu.

Sprawdzenie ilo$ci 1 wynikow
przeprowadzonych testow dla danego
zadania odbywa si¢ poprzez kliknigcie
liczby znajdujacej si¢ w wierszu, po prawej stronie (jak to zostato powiedziane
wyzej: moze zdarzyc¢ si¢ sytuacja, gdy np. wyswietlana jest liczba 0, a po jej
kliknieciu mimo to zaprezentowane zostang wpisy testow - sg to testy wykonane
z opOznieniem, po terminie). Wraz z uplywem czasu - okreslonego przez osobe
prowadzaca - na wykonanie zadania, sposoéb wyswietlania daty w wierszu zadania
ulega zmianie - kolor zielony zostaje zastgpiony szarym.

1

,..,
)

Nalezy mie¢ na uwadze, ze nie kazde wykonanie testu danego rodzaju stanowi
realizacje zadania, a jedynie takie, ktore zostalo zainicjowane ze strony zadan

- a nie ze strony testoOw - lub ze strony podsumowania testu w wyniku wyboru
przycisku ‘ponow zadanie’.
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2025-11-30 17:44:33

2025-11-30 17:43:50
2025-11-30 17:42:58
2025-11-30 17:41:34
2022-11-23 21:27:52
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Strona ta stanowi zapis stopnia realizacji
zadania - ilosci wykonanych w jego ramach
testOw 1 osiggnietych wynikow.

Nie odpowiada jej zadna ikona dolnego
menu. Wyswietlenie strony mozliwe jest
jedynie w konteks$cie konkretnego,
okreslonego zadania, zatem mozliwa jest
do osiaggnigcia wylacznie poprzez wybor
odpowiedniej daty w wierszu zadania

na stronie zestawienia zadan (zob. ‘Strona
zestawienia zadan’). Wiersze prezentowane
na niniejszej stronie zawierajg doktadny
czas zakonczenia testu (niezalezny

od czasu przekazania informacji

do serwisu), oraz uzyskang punktacje.

Data i1 godzina wys$wietlana jest
standardowo czarng czcionkg - jej zmiana
na czerwong wskazuje na wykonanie testu
po terminie okreslonym w zadaniu.



II. 3. Strona aktywnosci uzytkownika

Strona zawiera zestawienie wszystkich 0138 E@E - 0 @ 3 3 il 34% 8
podejmowanych aktywnosci
(zainicjowanych testow) wraz z datg ich &%

zakonczenia 1 osiggnigtym wynikiem.
W przeciwienstwie do wczesniej omawiane;j
strony (zob. ‘Strona zadania / aktywnosci’)

w ramach zleconych zadan jak 1 testy

wykonane w trybie samodzielnej pracy 2025-11-30 17:44:33
uzytkownika. Na tej stronie nie jest 2025-11-30 17:43:50
wykazywana terminowos$¢ (lub jej brak) 2025-11-30 17:42:58
w odniesieniu do testow stanowigcych 2025-11-30 17:41:34
zadania - zestawienie nalezy traktowac jako 2025-11-30 17:40:48
proste zestawienie stanowigce histori¢ 2025-11-30 17:39:51
aktywnosci 1 osiggnie¢ uzytkownika. Strona 2025-11-30 17:38:48
wywotywana jest w aplikacji w wyniku 2025-11-30 17:37:51
wyboru trzeciej, sSrodkowej ikony dolnego 2025-11-30 17:37:13
menu. 2025-11-27 22:20:21

2025-11-27 22:19:10
2025-11-27 22:18:07
2025-11-27 22:04:14
2025-11-27 21:59:23
2025-11-27 21:52:40
025-11-27 21:46:35
2025-11-27 21:45:43

2025-11-27 21:44:00 :
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0132 BOE . o @, i 3a%e | Naniniejszej stronie uzyskasz informacje
dotyczace wszystkich typow testow
&3 SONALI dostepnych w aplikacji. Ich liczba z czasem
bedzie powigkszac si¢ - lista prezentowana
na stronie zawsze wskazuje na stan biezacy
(nie ma potrzeby dokonywania
jakichkolwiek aktualizacji aplikacji). Obok
krétkiego opisu w wierszu kazdego testu
prezentowany jest jego unikalny
identyfikator (np. #23), moze by¢ rowniez
wyswietlana ikona z napisem ‘PRO’
wskazujgca na niedostepnos¢ testu
dla uzytkownikow wersji standardowe;.
Na poczatku kazdego wiersza wystepuje
ikona (' lub ) - poprzez jej kliknigcie
dodajesz test do ulubionych lub usuwasz
z tego zbioru. W potaczeniu z ikong »
znajdujacy si¢ nad zestawieniem pozwala
to w szybki 1 wygodny sposob przetaczad
si¢ pomigdzy wszystkimi testami 1 testami,
do ktorych chcesz uzyskiwac zawsze
bezposredni dostep (ulubione). Aplikacja
pozwala oznaczy¢ konkretny test jako
ulubiony roOwniez na stronie
podsumowujacej jego wykonanie.
——— I Mozliwe jest rowniez filtrowanie
m — "W" £03 prezentowanych w tabeli testow - odbywa
b si¢ to za pomocg ikony ~. W oknie
formularza wpisz szukang fraze (jedna
lub wigcej, w dowolnej kolejnosci)
1 zatwierdz klawiszem ‘Enter’. Wielko$¢ liter nie ma znaczenia, nie musisz nawet
wpisywac pelnych wyrazow. Pamigtaj tylko o rozdzielaniu spacjami poszczegdlnych
elementéw stanowigcych podstawe wyszukiwania. I tak: wpisanie do pola
wyszukiwania tekstu ,,wzn poj pros” spowoduje wyswietlenie np. testu z opisem
HLINTERWALY (pojedyncze, proste, melodyczne, w kierunku wznoszacym,
srodkowy rejestr)” 1 innych spetniajacych warunki. Raz zdefiniowane kryteria
wyszukiwania zostajg trwale zapamigtane (i realizowane przy kazdym wejsciu
na strong¢ zestawienia testow) zatem, jezeli chcesz z powrotem uzyska¢ dostep
do pelnej listy testow wyczys¢ 1 zatwierdz pole formularza wyszukiwania.

Omawiane zestawienie testOw stanowi, podobnie jak zestawienie zadan, $ciezke
umozliwiajacg uruchomienie testu - kliknigcie na ktorgkolwiek pozycje zestawienia
(z wylaczeniem testow oznaczonych ikong ‘PRO’) powoduje przejscie do opisu testu,
a po nim do samego testu. Ilekro¢ zamierzasz przej$¢ do strony zestawienia testow
postuz si¢ odpowiednig - czwartg - ikong z dolnego menu.



Strona ustawien, ktorg zobaczysz 01:38 BOE - B @ 5 BT 34%8
po wybraniu z dolnego menu piate;j
- ostatniej - ikony, pozwala na dokonanie &5
przez uzytkownika kilku operacji.
Mozliwe jest m.in. zabezpieczenie
aplikacji kodem PIN. Domyslnie, aplikacja
nie jest zabezpieczona - jej uruchomienie
powoduje wczytanie strony startowe;.

Po zdefiniowaniu 4-cyfrowego PIN-u

1 zatwierdzeniu klawiszem ‘Enter’ S ST
klawiatury wyswietlanej na stronie (ostatni yfiy i zatwierds je klawiszem .
klawisz klawiatury numerycznej - ')
kazdorazowe uruchomienie aplikacji

po wylogowaniu begdzie wigzato si¢

z konieczno$cig wprowadzenia tego kodu.

Na stronie ustawien mozesz rowniez
zdefiniowaé swoj wlasny, unikalny nick,
ktory zastgpi automatyczny nick
generowany przez serwis w formacie
uzytkownik _[identyfikator liczbowy].

Warunkiem dotgczenia do grupy
utworzonej przez osobe prowadzaca
zajecia jest przekazanie tej osobie
specjalnego kodu potwierdzajacego
uprawnienie do powigzania uzytkownika ﬁ ) W féj
z dang grupa. Klikniecie na kod e
wygenerowany na stronie ustawien
powoduje jego skopiowanie - nastepnie
nalezy przekazac¢ ten kod administratorowi grupy (osobie prowadzacej zajecia)
za posrednictwem np. poczty elektroniczne;.

Jezeli cheesz by¢ informowany o r6znego rodzaju zdarzeniach w aplikacji

(np. o zdefiniowaniu nowych zadan przez osob¢ prowadzaca zajecia), wiacz
powiadomienia PUSH. Otrzymasz wowczas wiadomo$¢ bezposrednio na telefon,
nawet wowczas, gdy aplikacja nie jest wlgczona. Zwrd¢ uwage na fakt, ze ,,czas
zycia” powiadomien zostat ustawiony na 3 dni - pozwala to unikna¢ sytuacji
,,zalania” wiadomos$ciami

w przypadku dluzszego czasu pozostawania offline, ale tez skutkuje tym,

ze nieodebrane w tym czasie powiadomienia nigdy nie zostang dostarczone. Liczba
1 rodzaj komunikatéw bedzie systematycznie rozwijana. W kazdej chwili mozesz
wylaczy¢ powiadomienia - korzystajac z tego samego przycisku na stronie ustawien.

Mozesz aktywowac dziatanie indywidualnej strony internetowej, zawierajacej Twoje
wyniki osiggane w aplikacji. Uzyskany adres (pojawia si¢ nad przyciskiem ‘aktywuj



strone’) mozesz - poprzez kliknigcie na nim - skopiowac 1 udostepni¢ wg wtasnego
uznania. Aby cofng¢ dostep do strony wystarczy kliknigcie w przycisk ‘dezaktywuj
strong’. Zardwno ustanawianie jak i1 cofanie dostepu realizowane jest na biezgco.
Moze si¢ zdarzy¢, ze zechcesz zmieni¢ adres strony - np. w celu ograniczenia dostepu
osobom posiadajacym jej dotychczasowy adres. W tym przypadku nalezy
dezaktywowac strong 1 ponownie ja aktywowac (adres nowo aktywowanej strony
bedzie r6zny od dotychczasowego).

Wspieraj rozwdj aplikacji poprzez udostepnianie linku referencyjnego - znajduje si¢
on na stronie ustawien aplikacji w formie kodu QR.
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A e e e e tre$¢ polecenia
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Rozpoznaj interwaf ...

Strona testu wezytywana jest po wybraniu odpowiedniej pozycji zestawienia zadan
(zob. ‘Strona zestawienia zadan’) lub testow (zob. ‘Strona zestawienia testow’).
Strona stuzy do przeprowadzenia wybranego testu i wyposazona jest we wtasne
menu, zlokalizowane - podobnie, jak menu innych stron - u dotu ekranu (z wtasnym,
indywidualnym kolorem tta - dla odrdznienia od standardowego menu). Uzytkownik
moze zarowno udziela¢ odpowiedzi, jak 1 korzysta¢ z podpowiedzi (uzyskiwac¢ wglad
w prawidtowe odpowiedzi oraz dokonywac¢ nielimitowanej ilo$ci odtworzen).

Przed wyswietleniem wlasciwej strony prezentowany jest opis testu - przejscie

do testu nastepuje w wyniku wyboru przycisku ‘rozpocznij test’ lub ‘rozpocznij
zadanie’. Dostep do opisu jest rOwniez mozliwy w trakcie testu, bez koniecznosci

jego przerywania.

Na stronie wystepuje szereg elementow:

* tres¢ polecenia, ktéra moze by¢ statyczna - wspolna dla wszystkich ¢wiczen testu
lub dynamiczna - zmienia¢ si¢ dla poszczegdlnych ¢wiczen

» graficzny licznik czasu - zewngtrzna krawedz wykresu pierscieniowego - wizualnie
sygnalizujaca uplyw czasu przeznaczonego na odpowiedz

* 6 segmentdw wykresu odpowiadajacych liczbg ilosci ¢wiczen w tescie; biezace
¢wiczenie sygnalizowane jest pomaranczowym kolorem odpowiadajacego mu
segmentu, wykonane ¢wiczenia nadajg segmentom kolor zielony lub czerwony,



w zalezno$ci od poprawnosci udzielonej odpowiedzi; segment aktualnego ¢wiczenia
ma charakter interaktywny - kliknigcie go powoduje zatrzymanie odliczania czasu,
przerwanie ¢wiczenia i1 przejscie w tryb podpowiedzi

* zestaw 1kon stluzacych definiowaniu ustawien uzytkownika:

a. automatyczne zamykanie okna formularza po wyborze odpowiedzi

b. automatyczne zatwierdzanie wybranej odpowiedzi (w trybie pracy
z formularzem odpowiedzi)

c. automatyczne odtwarzanie po przejsciu do nastgpnego ¢wiczenia

d. glo$nos¢ odtwarzania gtoséw (1-4) dla podpowiedzi

* zestaw informacji ogdélnych: numer ¢wiczenia w ramach testu 1 pozostaty czas
udzielenia odpowiedzi

* punktacja, aktualizowana po kazdym ¢wiczeniu (w zakresie 0-6 pkt)

* ustawienia podpowiedzi

a. rodzaj odtwarzania (harmoniczny, melodyczny w gore, melodyczny w dot)
- ustawienie wywotuje skutek wytgcznie dla struktur harmonicznych
b. wlaczanie / wylaczanie poszczegolnych gtosow (1-4)
* licznik 1 przycisk ustawiania tempa odtworzen w trybie podpowiedzi; wybor “*1’
oznacza oryginalne tempo, za§ ‘“*4’ tempo najwolniejsze sposrdd dostgpnych (*2°
1 “*3’ to tempa posrednie pomigdzy oryginalnym, a najwolniejszym)

* oznaczenie rodzaju testu (typ i unikalny identyfikator testu)

» przyciski odpowiedzi; ilo$¢ aktywnych przyciskoOw uzalezniona jest od typu
¢wiczenia (w ¢wiczeniach wymagajacych pojedynczej odpowiedzi aktywny bedzie
wylacznie jeden przycisk); przyciski moga, w zaleznos$ci od typu testu, mie¢ r6zng
role - ich wybor moze powodowaé wyswietlenie formularza odpowiedzi, badz
bezposredni wybor sposrdod 2-3 predefiniowanych typow odpowiedzi (np. v Iub x);
w niektorych sytuacjach, dluzsze przytrzymanie przycisku moze powodowac reset
udzielonej odpowiedzi; po udzieleniu i1 zatwierdzeniu odpowiedzi (rgcznym
lub automatycznym) kliknigcie w wybrany przycisk powoduje wyswietlenie
formularza odpowiedzi z zaznaczong prawidlowg (i ewentualnie btedng)
odpowiedzig (dotyczy testow z formularzem odpowiedzi)

* menu sterowania testem zawierajace ikony, ktorych wybor powoduje:

a. wyjscie / przerwanie testu

b. wyswietlenie opisu testu (bez przerywania testu)

c. odtwarzanie (maks. 5-krotne w trybie odpowiedzi i nielimitowane w trybie
podpowiedzi)

d. zatwierdzenie odpowiedzi (po jej udzieleniu)

f. przejscie do kolejnego ¢wiczenia testu (po udzieleniu odpowiedzi lub przejs$ciu
w tryb podpowiedzi)

Czes¢ operacji wykonywanych za pomocg wymienionych ikon mozna
zautomatyzowac poprzez zdefiniowanie - wczesniej omowionych - odpowiednich
ustawien wiasnych uzytkownika ( ).

Dodatkowo, podwojne kliknigcie poza obszarem wykresu pierscieniowego

- wewnatrz lub na zewnatrz - powoduje wyswietlenie kontrolek pozwalajacych
na ustawienie glosnosci dzwieku aplikacji (w ramach okreslonych ustawieniem
globalnym urzadzenia), wielkosci bufora (w przypadku znieksztatcenia dzwieku



lub probleméw z odtwarzaniem nalezy zdefiniowa¢ wickszg wartos¢), wielkos¢
pogtosu. Te 1 inne ustawienia sa zapamig¢tywane dla kolejnych sesji pracy aplikacji.

Po ostatnim ¢wiczeniu testu wy$wietlana jest strona podsumowania zawierajgca
koncowgq punktacje uzytkownika oraz zestaw danych statystycznych odnoszacych si¢
do konkretnego rodzaju testu - wtasnie zakonczonego testu z zakresu

np. rozpoznawania interwatow harmonicznych w srodkowym rejestrze
brzemieniowym (to nie sg dane zbiorcze testow wszystkich typow!).

Nie wszystkie wykresy 1 informacje muszg pojawiac si¢ juz po pierwszym
wykonaniu testu danego rodzaju - prezentowanie ich, w celu zapewnienia

jak najwigkszej miarodajnosci i wiarygodnos$ci informacji, moze by¢ uzaleznione

od ilo$ci zgromadzonego materiatu statystycznego:

* wykres ,, procentowy udzial wynikow testow”

Przedstawia dwie serie danych w postaci wykresu stupkowego. Pomaranczowe

stupki odnoszg si¢ do uzytkownika, natomiast zielone - do ogotu, z wylaczeniem
uzytkownika. Suma wartosci
stupkéw nalezacych do kazdej
z dwéch serii danych wynosi 100%
1 obrazuje udziat testow
zakonczonych okreslong punktacja

H _ (w zakresie 0-6 punktow) w ogolnej

: : liczbie wykonanych testow. Wykres
udziela odpowiedzi na pytanie
uzytkownika: ,jaki procent
wykonanych przeze mnie

testow zakonczyl sie okreslong punktacjg?” 1 poroOwnanie tego wyniku do wyniku

pozostatych uzytkownikow.

* wykres ,,czas udzielenia odpowiedzi”

Przedstawia udzial wykonanych testow w 4 zdefiniowanych zbiorach okreslonych
Srednim czasem udzielenia
odpowiedzi (ponizej 5 sekund,
5-8 sekund, 8-12 sekund, powyzej
12 sekund). Pomiar obejmuje
réwniez czas trwania odtworzen.
Wykres pozwala odpowiedzie¢
na pytania: ,jaka czes¢ wszystkich
wykonanych testow danego rodzaju
konczy si¢ ‘szybkim sukcesem ™7,
ISl s s iy B 4 ,,czy materiaf jest trudny, a moze
stosunkowo tatwy?”




* wykres ,,Srednia kroczqca wynikow uZytkownika”

Przedstawia zmiany w ujeciu czasowym $redniej obliczanej na podstawie punktacji
zakonczonego testu oraz 19 testow

poprzedzajacych (w sumie - w oparciu

o0 20 ostatnich wynikoéw).

Tak, jak wszystkie pozostate wskazniki

na stronie podsumowania - odnosi si¢

wylacznie do wykonanych testow

danego rodzaju. Wykres pozwala

na dynamiczne ujecie trendu 1 jego

zmian, a przy tym unikni¢cie ,,efektu

bazy”, tj. wlaczania do $rednie;j

wszystkich wczesniej uzyskanych wynikow, co powodowaltoby, ze wptyw kazdego
nastepnego bytby na wynik ogélny coraz mniejszy.

* wykres ,, Srednia kroczqca czasow odpowiedzi uiytkownika”

Analogicznie do poprzedniego wykresu - przedstawia zmiany w ujeciu czasowym
sredniej obliczanej na podstawie

sredniego czasu odpowiedzi

zakonczonego testu oraz 19 testow

poprzedzajacych (w sumie - w oparciu

0 20 ostatnich wynikow).

Wykres pozwala na dynamiczne ujecie

trendu 1 jego zmian, a przy tym

unikniecie ,,efektu bazy”, tj. wiaczania

do $redniej wszystkich wczesniej

uzyskanych wynikow. Przeciwnie,

niz to miato miejsce w poprzednim wykresie - im mniejsze wartosci (krotszy czas
reakcji uzytkownika), tym lepszy wynik.

W gornej czesci strony podsumowania testu, bezposrednio pod animowanym
paskiem punktacji, uzytkownik moze dokona¢ - poprzez kliknigcie ikony = -
polubienia testu (lub jego usunigcia z tej listy), co spowoduje, ze przeszukiwanie
zestawienia testOw - zob. ‘Strona zestawienia testow’ - 1 tym samym dostep

do konkretnych pozycji bedzie znacznie tatwiejszy.

Mozliwe jest rOwniez skorzystanie z systemu rekomendacji. Umieszczone u dotu
strony podsumowania propozycje kolejnych testow obejmuja - w wymienionej
kolejnosci - 3 testy:

* 0 nieco nizszym poziomie trudnosci

* 0 zblizonym poziomie trudnosci

* 0 nieco wyzszym poziomie trudnosci

- wzgledem zakonczonego testu.



Oczywiscie, z uwagi na réznorodnos$¢ testow 1 odmienng problematyke,
zréznicowanie poziomu trudnosci sugerowanych testow i gradacja tego poziomu
pozostaja kwestig umowng.

Nalezy zwroci¢ rOwniez uwage,

ze system rekomendacji nie odnosi si¢
do faktycznego poziomu
zaawansowania uzytkownika

- taka kompleksowa ocena
kompetencji bytaby niezwykle trudna
1 ztozona, mimo zgromadzonych

w serwisie danych dotyczacych jego
dotychczasowych wynikow

- lecz opiera si¢ na relacji wzgledem poziomu trudnosci ostatnio wykonanego testu.
Poniewaz poziom trudnosci testow szacowany 1 aktualizowany jest na biezaco,

na podstawie wynikow osigganych przez wszystkich uzytkownikow, mozna
domniemywac, ze wraz z przyrastajacg iloscig danych zapisywanych w serwisie,
jakos¢ skalibrowania systemu rekomendacji 1 poziom jego adekwatnos$ci beda rosty.
Nalezy zwroci¢ uwagge, ze jezeli test wykonywany byt w trybie zadania

(tzn. uruchomiony zostat ze strony zadan, a nie ze strony testow), to kazdorazowy
wybor ktorejkolwiek pozycji z listy rekomendacji powoduje porzucenie tego trybu,
nawet wowczas, gdy wybrana przez uzytkownika, rekomendowana pozycja znajduje
si¢ na liscie zadan (inicjowanie trybu zadania nastepuje wytgcznie poprzez wskazanie
pozycji na stronie zadan, a kontynuacja tego trybu wytacznie w wyniku wyboru
przycisku ‘ponow zadanie’).
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